saojudas

IV Simpoésio de Pesquisa do Ecossistema Anima

CIDADE EM FOCO: INFORMATICA APLICADA E INTEGRAGAO
BIM NA IDENTIFICAGAO E MITIGAGAO DE PROBLEMAS
URBANOS

Autor(a): Maria Fernanda Caserta. Graduando em Arquitetura e Urbanismo da
Universidade S&o Judas Tadeu.

ORCID: 0009-0002-1594-922X

E-mail: fernandacaserta2006@gmail.com

Orientador(a): Prof. Dr. Carlos Quedas Campoy

A pesquisa tem como propédsito compreender de que forma a integragdo entre a
informatica aplicada e a metodologia Building Information Modeling (BIM) pode
contribuir para identificar e mitigar problemas urbanos, especialmente em contextos
de vulnerabilidade social e estrutural. O estudo foi desenvolvido a partir da analise
da regido da Gamelinha, situada na Vila Nova Savoia, Zona Leste de Sdo Paulo, um
territério que ao longo das ultimas décadas passou por um processo de urbanizagao
rapido e desordenado, agravando deficiéncias historicas de infraestrutura,
drenagem, acessibilidade e segurancga publica.

A canalizagédo do cérrego Gamelinha, ocorrida em 1991, simboliza o inicio de uma
série de transformacgdes urbanas que, embora tenham buscado modernizar a area,
acabaram por suprimir elementos naturais e comprometer a qualidade ambiental. O
espago, que antes possuia valor simbdlico e comunitario, perdeu parte de sua
identidade, tornando-se um ambiente fragmentado e carente de vitalidade social.
Diante disso, o trabalho propde uma abordagem tecnoldgica e participativa, na qual
o uso de ferramentas digitais se torna um instrumento estratégico de diagndstico,
representacio e proposicao de solugdes sustentaveis.

Entre as tecnologias aplicadas destaca-se o BIM, metodologia que permite a criagéo
de modelos digitais tridimensionais contendo informagdes fisicas, sociais e
ambientais de uma construgao ou de um recorte urbano. De acordo com Eastman et
al. (2014), o BIM possibilita um processo colaborativo e integrado entre diferentes
agentes, favorecendo analises multidimensionais e tomadas de decisdo mais
assertivas. Neste estudo, foram exploradas também as potencialidades do BIM 6D,
voltado a avaliagdo do ciclo de vida das intervengbes, estimando -custos,
manutencao e desempenho energético.

A metodologia da pesquisa foi dividida em trés etapas principais. A primeira
consistiu no levantamento empirico e diagnostico urbano, envolvendo observacgdes
de campo, registros fotograficos e entrevistas com moradores da regido, a fim de
compreender o uso do espago e as principais demandas locais. A segunda etapa



correspondeu a sistematizacdo e mapeamento dos dados coletados, realizados no
software AutoCAD, com base cartografica extraida do GeoSampa. Essa fase
permitiu a elaboragdo de plantas e mapas tematicos, evidenciando areas de risco,
pontos de alagamento, precariedade de calgadas e auséncia de equipamentos
publicos.

Na terceira etapa, intitulada proposicdo e modelagem das solugdes, foram utilizados
o SketchUp Pro, o Revit e o Polycam 3D, este ultimo baseado na técnica de
fotogrametria digital. Essa ferramenta permitiu a captura e reconstrugdo de modelos
tridimensionais precisos, contribuindo para uma visualizagdo mais realista do
espaco urbano. As modelagens foram analisadas no BIM 6D para simulagdo de
custos, manutencdo e desempenho energético das propostas, possibilitando um
planejamento mais sustentavel e economicamente viavel.

Os resultados obtidos evidenciam uma série de caréncias urbanas que
comprometem diretamente a mobilidade e a seguranga dos habitantes. Durante os
levantamentos de campo, observou-se a inexisténcia de rampas acessiveis, a
irregularidade nas calgadas e a falta de iluminagéo publica eficiente. Esses fatores
reforcam o que Jane Jacobs (2022, p. 48) define como a perda dos “olhos da rua”,
ou seja, a auséncia de vitalidade e vigilancia espontanea por parte dos proprios
moradores. A precariedade fisica acaba, portanto, por afetar também a dimensao
social, reduzindo o sentimento de pertencimento e o uso coletivo dos espagos.

Com base nas informagdes coletadas e nas simulagdes digitais, foram propostas
intervengdes de carater funcional e estético, buscando a requalificacao dos espacos
publicos e a valorizagdo da paisagem urbana. Entre as solugbes apresentadas
destacam-se o redesenho das calgadas com padronizagdo de pisos e
rebaixamentos, a insergdo de mobiliarios urbanos integrados com vegetagao, a
instalacdo de postes fotovoltaicos para iluminacdo sustentavel e a criagdo de
microareas de convivéncia, com bancos, floreiras e sombreamento. Tais medidas
visam n&o apenas melhorar a infraestrutura fisica, mas também restabelecer a
convivéncia social e o uso democratico do espago urbano.

As modelagens tridimensionais criadas no Revit e no SketchUp possibilitaram
visualizar de forma realista o impacto das intervengdes na paisagem da Gamelinha.
Por meio do BIM 6D, foi possivel analisar o custo beneficio e a viabilidade técnica
das propostas, identificando solugdes de menor impacto ambiental e maior
durabilidade. O uso combinado da informatica aplicada e do BIM demonstrou ser
uma ferramenta eficiente de planejamento urbano, permitindo a integracdo de
informagdes técnicas, ambientais e sociais em um mesmo ambiente digital.

Do ponto de vista tedrico, a pesquisa se apoia nas reflexdes de Henri Lefebvre
(2008), que concebe o espago urbano como uma construgao coletiva, e de Jan Gehl
(2013), que defende a importadncia de projetar cidades centradas nas pessoas.
Esses autores reforgam a necessidade de um urbanismo humanizado, capaz de
aliar tecnologia e inclusdo. Sob essa perspectiva, o estudo reafirma a relevancia do
direito a cidade como principio orientador das intervencgbes, valorizando a
participacdo dos moradores e a compreensao das dinamicas sociais locais.

A conclusdo do trabalho evidencia que a informatica aplicada e o BIM séo
ferramentas estratégicas na promocao de cidades mais sustentaveis, acessiveis e



eficientes. A integracdo de metodologias digitais com observagdes empiricas
permitiu um diagndstico mais preciso e a formulagdo de solugbes adequadas ao
contexto socioecondmico da Gamelinha. O estudo também ressalta o papel
fundamental da universidade na produg¢ao de conhecimento aplicado, aproximando
0 ensino e a pesquisa das demandas reais da sociedade.

Por fim, esta pesquisa demonstra que o uso inteligente da tecnologia pode contribuir
para transformar ndo apenas o ambiente fisico, mas também as relagdes humanas
que nele se desenvolvem. O planejamento urbano, quando aliado a inovacéo e a
responsabilidade social, tem o potencial de promover inclusdo, seguranca e
qualidade de vida, reafirmando o compromisso com o futuro das cidades.

Palavras chave: informatica aplicada; BIM; requalificagdo urbana; sustentabilidade;
Gamelinha.
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