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O projeto de Programação de Soluções Computacionais Aplicadas na Mitigação de Problemas Sociais Emergentes (PSCAMPSE) visa direcionar o pensamento computacional de alunos de Tecnologia da Informação para enfrentar desafios sociais emergentes. Ele se concentra em resolver problemas como desigualdade digital, desinformação, saúde mental e diversidade e inclusão. Os alunos desenvolvem soluções usando tecnologias avançadas e colaboram com outras áreas. Além de melhorar suas habilidades técnicas, eles adquirem uma compreensão mais profunda das questões sociais contemporâneas e promovem conscientização e engajamento da comunidade. O objetivo final é inspirar uma nova geração de profissionais de TI comprometidos com a criação de um futuro mais responsável, inclusivo, equitativo e harmonioso para a sociedade.
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INTRODUÇÃO
O projeto Programação de Soluções Computacionais Aplicadas na Mitigação de Problemas Sociais Emergentes (PSCamPse) é uma iniciativa acadêmica que objetiva direcionar o potencial do pensamento computacional dos estudantes de Tecnologia da Informação (TI) para a resolução de desafios sociais prementes. Por meio de metodologias ativas de aprendizagem e projetos aplicados, o programa capacita os alunos a empregarem seus conhecimentos técnicos em programação, engenharia de software e desenvolvimento de sistemas na concepção de soluções computacionais eficazes e inovadoras para problemas sociais complexos.
Utilizando tecnologias de ponta, como inteligência artificial, aprendizado de máquina, ciência de dados e desenvolvimento de aplicações móveis e web, os estudantes são incentivados a explorar abordagens interdisciplinares. O programa promove a colaboração com áreas correlatas, como assistência social, planejamento urbano e ciências ambientais, garantindo que as soluções propostas sejam holísticas e sustentáveis. A integração de técnicas de análise de big data e modelagem computacional permite aos alunos abordar os problemas com maior precisão e eficiência.
Além de aprimorar as competências técnicas, o PSCamPse proporciona aos estudantes uma compreensão aprofundada das dinâmicas sociais contemporâneas e da importância de desenvolver soluções tecnológicas inclusivas e sustentáveis. O programa também busca ampliar a conscientização e o engajamento comunitário, estabelecendo parcerias estratégicas com organizações não governamentais, instituições públicas e privadas e promovendo a transferência de conhecimento e a implementação prática das soluções desenvolvidas.
O objetivo central do PSCamPse é formar uma nova geração de profissionais de TI altamente qualificados e socialmente responsáveis, comprometidos com a criação e aplicação de tecnologias que promovam a equidade social, a inclusão digital e a sustentabilidade ambiental. Ao alinhar excelência técnica com responsabilidade social, o projeto contribui para o desenvolvimento de uma sociedade mais justa, inclusiva e harmoniosa.

MATERIAIS E MÉTODOS/PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS
O projeto PSCamPse foi implementado como um componente integral das atividades de avaliação prática das Unidade Curricular (UC) de Computação Gráfica e Realidade Virtual. No currículo do programa de Tecnologia da Informação (TI), essa UC representa áreas de estudo emergentes que combinam conhecimentos avançados em programação, modelagem tridimensional, interação humano-computador e tecnologias imersivas. Elas proporcionam aos estudantes a oportunidade de aplicar conceitos teóricos complexos em cenários práticos e multidisciplinares.
No âmbito da UC de Computação Gráfica e Realidade Virtual, os estudantes são incentivados a desenvolver experiências de visão computacional e ambientes virtuais interativos que promovam a conscientização sobre as principais causas dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentável (ODS) estabelecidos pela Organização das Nações Unidas (ONU). Esses projetos exigem não apenas proficiência técnica em algoritmos gráficos, renderização em tempo real e design de interfaces, mas também uma compreensão profunda das questões sociais e ambientais abordadas. A implementação de técnicas avançadas, como shaders, física computacional e realidade aumentada, permite a criação de experiências imersivas que educam e engajam os usuários sobre temas cruciais para a sociedade.
Além disso, os estudantes trabalham na elaboração de documentos de governança relacionados à Visão Computacional, abrangendo tópicos como processamento de imagens digitais, reconhecimento de padrões, aprendizado de máquina e algoritmos de detecção e rastreamento de objetos. Esses documentos visam estabelecer diretrizes, metodologias e boas práticas para o desenvolvimento responsável e ético de sistemas de Visão Computacional, garantindo conformidade com padrões internacionais e legislações vigentes sobre privacidade, segurança de dados e inteligência artificial explicável.

RESULTADOS E DISCUSSÃO
Os alunos destacaram-se ao desenvolver projetos que abordam de forma aprofundada temas críticos como o aquecimento global e a pobreza. Utilizando técnicas avançadas de visualização computacional e simulação gráfica, os estudantes criaram experiências interativas que permitem explorar e analisar dados relacionados a esses problemas, facilitando a compreensão e promovendo a conscientização.
Os resultados desses projetos serão submetidos para publicação em periódicos acadêmicos especializados e apresentados em conferências científicas de renome nas áreas de computação gráfica e ciências sociais aplicadas. Além disso, serão exibidos em feiras tecnológicas e eventos de divulgação científica, com o objetivo de disseminar o conhecimento produzido e fomentar discussões interdisciplinares que impulsionem avanços no campo.
CONSIDERAÇÕES FINAIS OU CONCLUSÃO 
Os projetos desenvolvidos no âmbito da iniciativa PSCamPse evidenciam empiricamente a capacidade dos estudantes de TI em aplicar conhecimentos técnicos avançados para resolver problemas complexos que afetam a sociedade e o meio ambiente. Utilizando tecnologias de ponta, como inteligência artificial, aprendizado de máquina, análise de big data e desenvolvimento de sistemas distribuídos, os alunos demonstraram não apenas proficiência em disciplinas técnicas como engenharia de software, ciência de dados e segurança da informação, mas também uma compreensão aprofundada das implicações éticas e sociais inerentes ao desenvolvimento e implantação de tecnologias emergentes.
Ao integrar inovação tecnológica com metas de justiça social e sustentabilidade ambiental, os estudantes estabeleceram um paradigma para a aplicação ética e eficaz da tecnologia da informação. Os projetos desenvolvidos incorporam princípios de design centrado no usuário, acessibilidade digital e conformidade regulatória, servindo como casos de estudo para a implementação bem-sucedida de soluções tecnológicas em contextos sociais críticos. Esta abordagem interdisciplinar, que combina excelência técnica com responsabilidade social, ressalta a importância da colaboração entre áreas como ciências da computação, ciências sociais e estudos ambientais.
A dedicação, criatividade e rigor científico manifestados nos projetos reforçam a premissa de que, por meio da aplicação de conhecimentos especializados e um compromisso genuíno com o bem-estar coletivo, é viável desenvolver soluções inovadoras que promovam mudanças positivas e duradouras. A próxima geração de profissionais de TI está, portanto, preparada para desempenhar um papel fundamental na construção de um futuro caracterizado pela equidade social, inclusão digital e sustentabilidade ambiental. Estes profissionais estarão aptos a liderar iniciativas que utilizam tecnologia para enfrentar desafios globais, como mudanças climáticas, desigualdades sociais e crises sanitárias, contribuindo para os ODS estabelecidos pela ONU. 
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