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Introducao

. A Educacao Ambiental (EA) é essencial para a formacdo humana, especialmente no ensino
fundamental e superior. Seu foco estd na complexa relacdo humana com o ambiente, que
abrange aspectos de identidade, cultura, natureza, ciéncia e sociedade. E crucial entender o
meio ambiente em sua totalidade, visto que ele vai além da natureza intocada, englobando
tudo que esta ao nosso redor. O objetivo central da EA é promover o desenvolvimento de
valores, atitudes e praticas sustentaveis, cultivando uma relacao mais empéatica e informada
com 0 meio.

Neste cenario de inovacao no ensino e aprendizagem, a tecnologia surge como uma aliada
estratégica. A impressao 3D, com suas origens na prototipagem rapida e o desenvolvimento
da estereolitografia por Chuck Hull em 1986, expandiu-se da industria para diversas areas da
engenharia e , mais recentemente, a educacao. Um ramo promissor dessa tecnologia € a
bioimpresséo, capaz de reproduzir modelos anatomicos com caracteristicas morfologicas de
diversos tecidos.

A utilizacao desses modelos anatomicos impressos em 3D torna-se uma alternativa segura,
acessivel e ética ao uso de animais. Essa abordagem mitiga 0s riscos associados a
exemplares conservados em formol (alergias), taxidermizados (desgaste) ou vivos (estresse e
guestdes éticas/bem-estar), tornando-se uma solucao viavel e de grande potencial para a
area da saude e, agora, para a Educacao Ambiental.

Objetivos

Este projeto, "Modelos Anatomicos de Animais Silvestres por Impressao 3D: Uma Ferramenta
para Educacao e Conservacado Ambiental”, tem como objetivo principal avaliar a eficacia e o
Impacto de modelos anatomicos de fauna silvestre impressos em 3D como ferramenta
didatica em acbes de Educacao Ambiental.

A relevancia desta pesquisa reside na sua capacidade de inovar a pratica pedagodgica em EA,
oferecendo um meio de promover o conhecimento sobre a fauna nativa e de construir valores
voltados a conservacao da biodiversidade. Ao analisar os impactos pedagdgicos, cognitivos e
afetivos gerados pelo uso desses modelos alternativos, espera-se demonstrar o potencial da
Impressao 3D para aproximar estudantes e comunidades da vida selvagem, desmistificar
animais silvestres frequentemente temidos e, conseguentemente, estimular o respeito e a
curiosidade pela natureza.

Metodologia

. Este trabalho foi conduzido por meio de uma abordagem metodoldgica mista, integrando
pesquisa documental, experimental e de campo para avaliar a eficacia didatica de modelos
anatomicos de animais silvestres produzidos por impressao 3D em ac0es de educacao

ambiental.

Resultados

Os resultados preliminares ainda estao em processo de analise e serdo apresentados
posteriormente ao final do experimento.

Foi realizada uma pre-exposicao em modelo ‘piloto’ porem a mesma nao gerou informacoes
suficientes para apresentacao dos resultados; apesar disso, consideramos que a acao
tenha proporcionado experiéncias unicas aos estudantes da comunidade académica nesse
primeiro momento.

Conclusoes

Com base nos resultados preliminares e esperados, esperamos gue 0S objetivos propostos
para o trabalho de avaliar a eficacia dos modelos anatdmicos de animais silvestres
Impressos em 3D como ferramenta didatica em Educacdo Ambiental sejam alcancados.
Esperamos também que a utilizacao dos modelos 3D constituira um meio altamente eficaz
para promover o conhecimento e construir valores pro-conservacao, visto que os modelos
podem produzir maior engajamento afetivo. Esperamos gue os resultados validam a
Impresséo 3D e a bioimpressao como uma alternativa ética, segura e acessivel.
Dessa forma, a conclusao permitira a generalizacao de gue a tecnologia de impressao 3D
representa uma estratégia pedagodgica superior e inovadora para a Educacao Ambiental,
contribuindo significativamente para a conservacao da biodiversidade.
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