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Introducao
Resultados continuacao
O trabalho apresenta um jogo textual . e .
P a Um JOoS A analise permitiu ajustar a dificuldade

em Java cuja narrativa é estruturada por . A

, L - dos eventos, evitar derrotas inevitavels
uma arvore binaria. Cada decisao leva o .
. . . , e assegurar que cada caminho fosse
jogador a diferentes caminhos ate . .

logicamente consistente.

enfrentar o chefao final.
Conclusoes

Objetivos
o o A arvore binaria mostrou-se eficiente
*- Criar jogo baseado em decisoes. para estruturar a narrativa do jogo,
-Implementar eventos decisorios em permitindo multiplos caminhos
cada no, oferecendo diferentes coerentes. O processo de
trajetorias ao jogador. desenvolvimento ajudou a corrigir
iInconsisténcias, ajustar dificuldades e
Metodologia equilibrar os desafios. Conclui-se que

estruturas de dados sao adequadas

A implementac3o foi realizada em Java, para criar sistemas decisorios em Jogos
na IDE NetBeans, criando nés com e utels para projetos semelhantes.

eventos e duas decisoes possivels.

Resultados Bibliografia

Os testes registraram multiplos finais
possivels, execugoes bem-sucedidas € *DEV MEDIA (2025)

derrotas decorrentes de decisoes ou -HAPPYCODERS (2025) M
falta de atributos.
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