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Introducao

A Imunologia € uma disciplina de alta complexidade na
formacao medica. A gamificagcao surge como estratégia
ativa para tornar o aprendizado mais claro e aplicado.
O ImunoPlay fol desenvolvido para aproximar teoria e
pratica clinica por meio de desafios que simulam
Interacoes imunoldgicas reais.

Objetivos

Avaliar o impacto cognitivo e perceptivo do ImunoPlay
No ensino de imunologia entre estudantes de Medicina,
analisando desempenho pré e pos-intervencao e a
percepcao discente sobre clareza, engajamento e
aplicabilidade.

Metodologia

Estudo observacional com alunos do segundo ano de
Medicina, organizados em grupos e participantes de
oficinas mediadas por docentes. O jogo utiliza cartas
representando  ceélulas, moléculas e desafios
Imunologicos. Foram aplicados pré-teste, pos-teste e
guestionarios de percepcao. O estudo fol aprovado
pelo CEP (CAAE: 79763724.2.0000.5492).

Resultados

As medias de desempenho diminuiram no poés-teste,
iIndicando que o conteudo das avaliacoes finais exigiu
malior complexidade cognitiva. A atividade fol bem
recebida: o0s estudantes destacaram dinamica
colaborativa, maior motivacao e boa interagcao entre
pares, embora alguns tenham relatado dificuldade em
relacionar diretamente as jogadas com a teoria.

Resultados continuacao

Tabela 1 — Desempenho médio (Class Scoring) dos
estudantes antes e ap0s a aplicacao do jogo ImunoPlay.

Turma Pré-teste (%) Pos-teste (%) A (pontos percentuais)
A 82,03 62,00 -20,03
B 88,54 57,89 -30,65
Geral 85,28 59,95 -25,33

Tabela 2 — Percepcao discente sobre o jogo ImunoPlay
(sintese descritiva)

Dimensao Avaliada Tendéncia das Respostas

Motivac3ao durante a Predominancia de Estudantes relataram boa
atividade avaliacoes positivas interacao em grupo.

Variabilidade moderada Necessidade de maior
orientacao inicial.

Clareza das regras

Contribuicao para Respostas heterogéneas Util na revisao, mas alguns
compreensao conceitual tiveram dificuldade de
associacao.

Interacao e dinamica Altamente positiva Favoreceu comunicacao e
coletiva cooperacao.

Intencao de recomendar Presente na maioria Indica aceitacao do
para outras turmas formato.

Conclusoes

O ImunoPlay mostrou-se uma ferramenta motivadora
e Interativa, favorecendo participacao ativa, discussao
entre pares e aplicacao pratica de conceitos. Ainda
gue 0S escores cognitivos apresentem variacoes, a
percepcao discente fol amplamente positiva,
reforcando o0 potencial da gamificacao como
estrategia complementar no ensino de imunologia.
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