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Introducao

O desenvolvimento dirigido por modelos (DDM) ou, em Resultados
iIngles, model-driven development (MDD) (Stahl i =
& Volter, 2010) € uma abordagem de [ e
desenvolvimento que enfatiza o uso de modelos
como artefatos primarios do desenvolvimento.
Nessa abordagem, um sistema é modelado em
alto nivel de abstracao e convertido semi-
automaticamente em modelos menos abstratos
até a geracao do codigo fonte da aplicacao, o
gue economiza tempo e recursos e evita erros
causados por programadores na escrita do
codigo. Este trabalho propde um gerador de
codigo com a abordagem MDD para loT
utilizando uma linguagem especifica para este
dominio.
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ODbjetivos

Propor um ambiente de desenvolvimento para a
construcao de produtos loT com uma
abstracao maior (énfase no hardware do
Arduino) que possibilite gerar codigo fonte

de uma forma rapida e facil. Espera-se que Conclusoes
esta ferramenta possa aumentar a
quantidade e qualidade de solucdes loT Este trabalho prop0s o desenvolvimento de um

ambiente com a abordagem DDM para
construcao de produtos IoT.

Metodologia Bibliografia

O projeto Iniciou-se com uma etapa de estudo
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