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Introducao

As aulas teoricas tradicionais enfrentam desafios de engajamento. A
gamificacao surge como alternativa para transformar a aprendizagem
em um processo Interativo e motivador, facilitando a compreensao de

conceitos complexos, como o0s da imunologia.

Objetivos

Desenvolver e Implementar jogos educativos para 0 ensino de
Imunologia.
Avaliar a percepcao de estudantes sobre o impacto dos jogos nha

aprendizagem e correlacionar com o desempenho académico.

Metodologia

Jogos desenvolvidos:
Imuno Quest: Jogo de perguntas e respostas competitivo sobre
Imunidade inata e adaptativa.
ImunoPlay: Jogo de cartas que promove a formacao de trios

relacionados a caracteristicas imunoldgicas.

Aplicacao pratica com estudantes do 2° ano de medicina.

Resultados

Alta aceitacao dos jogos como ferramentas inovadoras.
Aumento do engajamento e da compreensao de conceitos complexos.
Dinamicas em grupo estimularam habilidades como trabalho em equipe

e resolucao de problemas.
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Jogo 1. ImunoQuest

Qual a funcao dos neutrofilos?
A) Fagocitar microrganismos

B) Produzir anticorpos

C) Ativar linfocitos T

D) Atuar como células de memoria

Resposta: A) Fagocitar microrganismaos

Jogo 2: ImUnoPlay

_ Macrofago

Em cada uma dessas cartas o jogador
- Neutréfilo —— tera a sua disponibilidade o NOME,
ESTRUTURA E FUNCAO.
—  NIPEINATA —— Baséfilo Exemplo:
NOME ESTRUTURA FUNCAO
Eosindéfilo

— NIPE HUMORAL ——— Linfécito B

— Linfocito T

CARTAS DO MAL
— IgM
Brias Virus Parasitas
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Conclusoes

A gamificacao demonstrou ser uma estratégia eficaz para
complementar métodos tradicionais, promovendo engajamento,
aprendizado ativo e habilidades interdisciplinares. O aprimoramento dos
jogos e estudos futuros sao essenciais para maximizar o impacto dessa

metodologia.
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