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* Alunos do segundo semestre do curso de medicina da UAM-Piracicaba (N=47).
« Combinacao de jogos educacionais com a estratégia ativa de ensino “Team-Based
Learning” (NCS-TBL). « A analise das respostas indica a eficacia dos jogos educacionais como uma ferramenta
+ Nove jogos educacionais, sobre: Osmolaridade e tonicidade, sistema nervo auténomo, para aprimorar o aprendizado em ambientes académicos.
ciclo cardiaco, mecanismos de controle da pressao arterial, imunologia basica,
autoimunidade, imunizacao, infeccoes e pele.  Jogos educacionais favorecem a aprendizagem colaborativa, alem de desenvolver
- Diferentes formatos: quebra-cabecas, bingo, jogos de cartas, preenchimento de tabelas e autonomia, resolucao de problemas, criatividade e comunicacao (CARDOZO et al., 2020).
tabuleiros interativos.

 Final do semestre: aplicacdo de um questionario para avaliar a percepcdo dos alunos * O curso de Medicina na Inspirali utiliza um curriculo integrado com metodologias ativas,

sobre os jogos educacionais no contexto de seu aprendizado — Escala tipo Likert. incluindo PBL, TBL e atividades em laboratorios morfofuncionais (MACHADO, 2023). A

gamificacao pode complementar esse modelo, aprimorando habilidades como

pensamento critico, tomada de decisao e resolucao de problemas.

Os resultados desse estudo indicam que 0s jogos educacionais sao uma estrategia eficaz
para o ensino de fisiologia e imunologia no curso de Medicina da UAM-Piracicaba. A maioria
dos alunos reconheceu os beneficios dos jogos na revisao de conteudos e no aumento do
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