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Introducao Resultados

. _ L _ _ As metodologias ativas “Triade da Histo” e "HistoArte”™ mostraram-se
Com a evolucao dos meios de comunicacao, as metodologias ativas

- . . _ eficazes e engajadoras, promovendo aprendizado significativo,
estao revolucionando o ensino, tornando o0 estudante protagonista do

colaboracao e novas perspectivas no ensino de Histologia.

aprendizado®. Estratégias como jogos educacionais em grupo promovem
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autonomia, trabalho em equipe e analise critica, além de oferecerem

feedback imediato para aprimorar o desempenho académico?34, Este

projeto destaca como abordagens interativas e criativas dinamizam o ensino
de conteddos essenciais na formacao médica, proporcionando um
aprendizado mais eficaz, engajador e alinhado as demandas da educacao

moderna.

ODbjetivos
Desenvolver, validar e avaliar a percepcao de estudantes de medicina

sobre 0 uso de um jogo e um atelié artistico no ensino de Histologia

Humana.

Metodologia

O projeto foi desenvolvido em duas etapas principais:
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cartoes (Imagens, informacoes e funcoes)

para formar triades, que foram discutidas e As metodologias ativas, combinando gamificacao, discussao em classe

analisadas. e expressao artistica, demonstraram alta eficacia no ensino de Histologia,

com mais de 90% dos alunos relatando aprendizado significativo,

,';"E,Q'[ICO “HistoArte”
m o o | engajamento e superacdo de dificuldades usando recursos acessiveis e
Objetivo: Explorar a criatividade dos alunos a partir de

| | | Inovadores.
laminas histologicas.

Dinamica: realizacdo de encontros |aboratoriais, B|b||0graf|a
abordando uso do microscopio, coloracbes celulares e

tipos de tecidos. Os participantes criaram obras artisticas 1. MARCONDES,FK; CARDOZO,LT; PESSOA,P; CASALE,K; AZEVEDO,MA.(
2022) Contribuicao de jogos educacionais para a aprendizagem colaborativa,
Nno ensino superior em saude. Metodologias Ativas: gamificacido/ Leandro
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(pinturas, esculturas, poemas, musicas), expostas em uma

galeria na universidade, com votacdo para as melhores Yanaze e Solange Corregio (organizadores) — Diadema: V&V Editora.
o 10.47247/LY/88471.63.0.9.
Criacoes. 2. LUCHI,KCG; MONTREZOR,LH; MARCONDES,FK. (2017) Effect of an

educational game on university students” learning about action potentials.

Adv Physiol Educ., 41 (2): 222-230

Publico-Alvo: 17 estudantes de Medicina (1° semestre) testaram o jogo, 3. BORGES,TS; ALENCAR,G.(2014). Metodologias ativas na promoc¢ao critica
do estudante: o uso das metodologias ativas como recurso didatico na
formacao critica do estudante do ensino superior. Cairu.;119-43
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das atividades no desempenho académico. n.1, marco.

Validacao:

enquanto 10 alunos de diferentes periodos participaram do “HistoArte”.

Avaliacao: Um questionario foi aplicado para avaliar a percepcao e impacto
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