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Introducao
Por que gamificar o ensino de IA (Inteligéncia
Artificial)?
X Engajamento: Jogos aumentam a motivacao e a
retencao.
X Simplificacao: Reduzem a complexidade dos
conceitos.
o Acessibilidade: Tornam o aprendizado inclusivo

para diferentes perfis.

Objetivo

Capacitar profissionais para atuar no contexto da

transformacao digital, utilizando recursos gamificados que

facilitem o aprendizado de Inteligéncia Artificial.

Metodologia

Design Science Research (DSR):

X Conscientizacao: Identificacao de desafios no
ensino de |A.

X Proposicao: Estruturacao de recursos gamificados.

X Desenvolvimento: Criacao de ferramentas
Interativas.

X Avaliacao: Testes estruturais e experimentais.

X Conclusao: Diretrizes para aplicacao pratica.

Resultados

O trabalho estd em andamento, na fase de experimentacao,

com foco em avaliar 3 critérios de impacto:

X Aprimoramento do Engajamento: especialmente
entre agueles com pouca familiaridade com IA.

Conceitos:

X Compreensao de retencao de

conhecimento, com melhora significativa nas
avaliacOes poés-atividade.

X Acessibilidade: grau de adaptacao dos recursos a

L/

diferentes perfis, sendo o foco na eficiencia para
Introduzir conceitos basicos de |A a publicos leigos.

B Feedback dos relatos  dos

L/

Participantes:
participantes quanto ao aprendizado ser dinamico e
Intuitivo, o que pode evidenciar a conflanca dos
aprendizes em aplicar os conceitos de |IA em

contextos praticos.

Conclusoes

Os resultados parciais Iindicam qgque a Integracao da
gamificacao no ensino de Inteligencia Artificial tem potencial
para ser uma abordagem eficaz para engajar e capacitar

aprendizes de diferentes nivels.
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