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Estudo sustentavel para desenvolvimento e prototipagem de
modelagem zero waste a partir de simuladores 3D.
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Introducao

No processo de modelagem convencional, a quantidade de
residuos solidos descartados no meio ambiente no setor de
corte é exorbitante. E, uma das formas de reduzir este
iImpacto é utilizando os fundamentos e a criatividade do
designer para adotar métodos de reducao desde a criacao
dos produtos, como no método zero waste. Além disso, com
0 uso de tecnologias de simulacao virtual, o processo se
torna ainda mais zero residuo pois nao havera a
necessidade de uso de materiais, como papeéis e tecido de
prototipagem.

Objetivo

O objetivo do projeto é investigar o uso de simulador CLO3D
no estudo sustentavel de modelagem e desenvolver uma
colecao digital de produtos de moda Iinovadores a partir da
modelagem zero waste, com o0 Intuito de analisar as
possibilidades mercadologica de uma moda com impacto
ambiental reduzido.

Metodologia

A metodologia utilizada para a pesquisa se classifica como
exploratdria e descritiva. Quanto a abordagem, a pesquisa €
considerada como qualitativa. Quanto a natureza, se
classifica como aplicada. Se deu a partir de 4 etapas Iniciais.
Inicialmente, fol feita uma revisao bibliografica. Em seguida,
fol realizado um treinamento no software CLO3D. Na etapa
seguinte foram realizadas as analises e prototipagem de
modelagens zero waste no software. E, na quarta etapa, foi
desenvolvida uma minicolecao de moda com 6 looks
utilizando a técnica zero waste.

Resultados

Para o desenvolvimento da minicolecao, fol feito o diagrama
Inicial no campo 2D, em seguida, fol feita a simulacao 3D,
foram feitos os ajustes na peca-piloto (teste de tecidos,
caimento, medidas etc.). Foram desenvolvidas 6 pecas, 3
partes de cima, 2 partes de baixo e 1 sobreposicao. O
estudo da modelagem das partes de baixo, da sobreposicao
e da camiseta fol feito a partir da roupa agénero.

ApOs os estudos e analises dos protoétipos, fol criada a
minicolecao com 6 looks.
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Conclusoes

A utilizacao do software de simulacao virtual permite que o
designer possa realizar diversas formas de experimentacao
tanto em relacao a parte criativa como a parte tecnica, ja
gue é possivel mexer em todos 0s parametros sem que
haja desperdicio, assim, fazendo com que se amplie as
possibilidades. O projeto ainda estd em andamento tem
muito o que ser explorado.
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